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Moderni trendy v informacnich technologiich.

1. Co to je virtualizace? Uvedte pfiklady pouZiti virtualizace.

Virtualizace je metoda nahrazovani urcitého prostiedi, programu Ci aplikace, pfipadné se
muze jednat o virtualizaci celého pocitace. Nahrazuje se pfi ni urcité prostfedi, které zname,
jinym. V informacnich technologiich se vétSinou hovofi o vytvofeni zdanlivého pocitace ve
skute¢ném, tedy realném pocitaci, s vyuzitim k tomu uréenych program.

V soucCasné dobé jsou virtualizace pouzivany zejména k lepSimu vyuZiti hardwarového
potencialu a v datovych centrech a sitich.

Jako soucast virtualizace byva povazovana i emulace, ktera umozniuje béh aplikaci ur€enych
pro jiné hardwarové prostfedi (zcela jinou architekturu pocitae/procesoru).

Software umoznujici virtualizaci:

e VMware Workstation
VMware Player

Oracle VirtualBox

Hyper-V ve Windows 8 (8.1)
Windows VirtualPC

Priklady pouziti virtualizace:

» Virtualni stroj
je obraz pocitacCe, ktery existuje pouze jako model uvnitf jiného pocitace. Programy
bézici uvnitf tohoto stroje se chovaji, jako by bézely na skutecném pocitaci, ale
pfitom nemohou nijak ovlivnit zbytek ,vnéjSiho“ pocitace. Virtualni stroje se
pouzivaji z bezpecnostnich divodl pro béh nékterych aplikaci, aby se tyto aplikace
nemohly navzajem zadnym zplsobem ohrozit, ani ovladnout hostitelsky pocitac,
resp. jeho operacni systém. Nékteré programovaci jazyky byly navrzeny pfimo pro
béh ve virtualnim stroji a zpravidla se nepfedpoklada, Ze by v nich napsané
programy bézely pfimo na hardwaru. Pfikladem takovych jazyku je Java &i C#. Ve
virtualnim stroji je mozno spustit také né&jaky operacni systém (€asto jiny nez ten,
pod kterym virtualni stroj bézi) a uvnitf tohoto operacniho systému pak béznym
zpusobem fungovat.

» RAID (Redundant Array of Independent Disks)
umoziuje zapojeni nékolika disku, které se navenek tvafi jako jediny, pficemz
nabizi vy$Si rychlost &i odolnost proti chybam. Je to metoda zabezpedeni dat proti
selhani pevného disku. Zabezpeceni je tedy realizovano specifickym ukladanim dat
na vice nezavislych diskd, kdy jsou uloZena data zachovana i pfi selhani nékterého
z nich. Uroven zabezpeéeni se lisi podle zvoleného typu RAID, ktery je oznadovan
Cisly (nejcastéji RAID 0, RAID 1, RAID 5 &i novéji RAID 6). RAID je Casto pouzivan
na serverech, avSak je nutné si uvédomit, ze RAID nenahrazuje zalohovani dat.

» Virtudlni pamét
je zplUsob, jakym programy mohou pracovat s vétSim mnozstvim paméti, nez
pocitaC ve skute€nosti obsahuje, oddéluje pamét jednotlivych procesu atd.
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2. Jaké jsou vyhody a nevyhody virtualizace?

Vyhody

18.4.2017

e vysoka spolehlivost a dostupnost
-Snadné (automatizované) pfesouvani bézicich virtualnich serverti mezi fyzickymi servery (napf. z
dlvodu udrzby hardwaru).
-na jednom fyzickém serveru lze provozovat vice serveru s odliSnym operaénim systémem (jako
jsou napfiklad Windows s Linuxem)
-umoznuje spravu nékolika server( z jednoho mista
-maximalni vyuziti hardwarovych komponent( ve fyzickém serveru

e snadna migrace
-Schopnost planované migrace béziciho virtudlniho stroje mezi dvéma fyzickymi servery v clusteru
bez restartu &i vypadku sluzeb.

e rychlejsi zalohovani a obnova dat
-jednodussi zalohovani
-staci zazalohovat fyzicky server tzv. snapshotem a neni potfeba zalohovat kazdy virtualni server.
-Snapshoty — obrazy pevného disku a paméti v daném okamziku.

o Skalovatelnost
-Snazsi doplriovani a obnova HW vybaveni.

e bezpecnost
-Pro kazdou sluzbu vyhrazeni samostatného virtualniho stroje.
-Uzivatelé maji pfistup pouze na server, na kterém bézi jejich sluzba.

e dokonalé testovaci prostredi
-Virtualni stroje |ze vzdalené vypinat, restartovat, odstavovat mimo sit.

o Setfeni zdroji
-Konsolidace server( a snizovani naklad{i na provoz, energie, kapitalovych vydaju a zlepSeni
produktivity
- snizuje €as na vytvofeni nového serveru

Nevyhody

e potieba preneseni stavajicich fyzickych prostredi do virtualnich stroju
-tento jednorazovy proces Ize podpofit pouZitim specializovaného (tzv. P2V — physical to virtual)
software;

¢ exploze virtualnich servert

-snadnost tvorby a provozovani novych virtualnich stroju vede dle zkuSenosti k narlstu jejich
poctu — za€nou se pIné vyuzivat moznosti klonovani virtualnich serverq, rlizna testovaci a
oveérovaci prostredi;

e sprava, udrzba a zaplatovani virtualnich OS

- fakt, Ze jde o server virtualni, neznamena, Ze jej neni tfeba zahrnout do celkové spravy a udrzby.
Je tfeba mit i tyto ikony maximalné automatizované a konfigurovatelné mimo samotné virtualni
servery — vhodnymi nastroji umoziujicimi automatizaci této Cinnosti;

o zvysSené licenéni naroky a slozitost
-pro provoz virtualnich systém plati rizna licenéni pravidla - néktera jsou stejna jako pro fyzické
systémy, néktera odlidna. Cely proces licencovani se v kazdém pfipadé stava slozit&jSim.
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3. Co to je cloud computing? Uvedte pfiklady pouziti cloud computingu

e Jednodus$e je cloud computing dodavani vypocetnich sluzeb, jako jsou servery,

ulozidté, databaze, sité, software, analytické nastroje a dalsi, pfes internet (,cloud®).
Spoleénosti nabizejici tyto vypocetni sluzby se nazyvaji poskytovatelé cloudu a
obvykle se za sluzby cloud computingu plati na zakladé jejich vyuZiti obdobné, jako
platite uc¢ty za vodu nebo elektriku.

18.4.2017

Rozdil mezi virtualizaci a cloudem:

e O cloudu mluvime tehdy, kdyz virtualizace prostfedi dosahla urcité kritické hodnoty
(cca 75% vSech servert), kdy se zacinaji objevovat benefity jednotnosti spravy a
pridélovani zdroju. Cloud computing neni bez virtualizace mozny, a to nejen v oblasti
servery, ale také v oblasti siti a Ulozist.

Pouziti cloud computingu:
o Pokud pouzivate online sluzby k odesilani e-mail(i, upravam dokumentu, sledovani
filmd nebo televize, poslouchani hudby, hrani her nebo ukladani obrazku a jinych
soubor(, zifejmé za tim vSim v pozadi stoji cloud computing.

Rozdéleni cloud computingu:
e Cloud computing rozdélujeme podle dvou kritérii:

1) Kritérium toho, jak jsou sluzby poskytovany - Model nazazeni
2) Charakter sluzby, kderou cloud poskytuje - Distribuéni model

Model nasazeni

e Vefejny (public cloud computing) — nékdy je oznacovan jako klasicky model cloud
computingu. Jedna se o schéma, v némz je poskytnuta a Siroké vefrejnosti nabidnuta
vypocetni sluzba, jiz napfi¢ vSemi klienty charakterizuje stejna nebo velmi podobna
funkcionalita. PFikladem vefejného cloud computingu je napf. Skype nebo Seznam.cz.

e Soukromy (private cloud computing) — cloud je provozovan pouze pro organizaci,
a to bud organizaci samotnou, nebo tfeti stranou. Pfikladem privatniho cloud
computingu je kupf. hostovany mailovy server nebo hostovana specializovana
aplikace, kde u jednoho poskytovatele je typicky 50 az 500 zakazniku.

e Hybridni (hybrid cloud computing) — hybridni cloud je kombinaci vefejného a
soukromého cloudu. Navenek hybridni cloudy vystupuiji jako jeden cloud, ale jsou
propojeny pomoci standardizacnich technologii.

o Komunitni (community cloud computing) — jedna se o model, kdy je infrastruktura
cloudu sdilena mezi nékolika organizacemi, tedy skupinou lidi, ktefi ji vyuzivaji. Tyto
organizace muze spojovat bezpe&nostni politika, stejny obor zajmu apod.

Distribuéni model

e laaS - infrastruktura jako sluzba (Infrastructure as a Service) — poskytovatel
sluZzeb se zavazuje poskytnout infrastrukturu. Typicky se jedna o virtualizaci. Hlavni
vyhodou tohoto pfistupu je, ze o veSkeré problémy s hardwarem se stara
poskytovatel. Na druhou stranu, vzhledem k tomu, ze hardware se bere jako néco, co
vlastnime, na co mizeme sahnout a jsme za to zodpovédni, je nékdy nemozné toto
akceptovat. laaS je vhodné pro ty, ktefi vlastni software (Ci jejich licence) a nechté&ji
se starat o hardware. PFiklady laaS jsou Amazon WS, Rackspace nebo Windows
Azure. Zkratka laaS mlze znamenat téz integrace jako sluzba (Integration as a
Service).


https://cs.wikipedia.org/wiki/Skype
https://cs.wikipedia.org/wiki/Seznam.cz
https://cs.wikipedia.org/wiki/IAAS
https://cs.wikipedia.org/wiki/Virtualizace
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Amazon_WS&action=edit&redlink=1
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Rackspace&action=edit&redlink=1
https://cs.wikipedia.org/wiki/Windows_Azure
https://cs.wikipedia.org/wiki/Windows_Azure
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PaaS — platforma jako sluzba (Platform as a Service) — poskytovatel garantuje
kompletni prostfedky pro podporu celého Zivotniho cyklu tvorby a poskytovani
webovych aplikaci a sluzeb; to plné na internetu, bez moznosti stazeni softwaru.
Koncepce zahrnuje rizné prostfedky pro vyvoj aplikaci, jako jsou IDE nebo API, ale
rovnéz napf. pro udrzbu. Nevyhodou tohoto pfistupu je proprietarni uzamceni, kdy
rizni poskytovatelé mohou pouzivat napf. rizné programovaci jazyky. Priklady
poskytovatelt PaaS jsou Google App Engine nebo Force.com (Salesforce.com).
SaaS - software jako sluzba (Software as a Service) — aplikace je licencovana
jako sluzba pronajimana uzivateli. UZivatelé si tedy kupuiji pfistup k aplikaci, ne
aplikaci samotnou. SaaS je idealni pro ty, ktefi potfebuji jen bézny aplikacni software
a pozaduiji pFistup odkudkoliv a kdykoliv. Pfikladem muze byt sada aplikaci Google
Apps nebo v logistice znamy systém Cargopass.

4. Uvedte vyhody a nevyhody cloud computingu z ekonomického hlediska
Vyhody:

Zadné &i malé investice — infrastrukturu neni tfeba pofizovat. Jediné, s &m mohou
byt pfi pfechodu na Cloud computing spojené investi¢ni vydaje, jsou licence na
klientsky software (pokud je placeny). Na strance provoznich vydajd se v§ak mohou
zvysit vydaje za internetovou konektivitu, nebot’ objem pfenesenych dat pfirozené
vzroste, kdyz ¢ast infrastruktury je nyni umisténa jinde.

Zadné opakované investice do infrastruktury — je tfeba zohlednit fakt, Ze zejména
serverova infrastruktura se obvykle obnovuje ihned, jak skon&i podpora od vyrobce,
nebot libovolny servisni zasah hrazeny z vlastnich prostfedkd by se mohl vyrazné
prodrazit, zejména pokud by mél byt proveden ve stejné rychlosti, jakou nabizi
plvodni vyrobce (coz je vdnesni dobé pfi nejhor§im do nasledujiciho pracovniho
dne). S Cloud Computingem se o infrastrukturu zakaznik nestara, takze nemusi
kazdych 3 az 5 let kupovat a instalovat nové servery a migrovat na né data ze
starych.

Zadné skryté vydaje — u vlastni infrastruktury se objevuje cela fada skrytych vydaju.
Tu je tfeba koupit novy disk, tu je tfeba reinstalovat server po neo¢ekavaném padu,
atd.

Nezavislost na vlastnich zaméstnancich — zejména neni nutno udrzet pracovniky
IT oddéleni. Na spravu IT je mozno najimat si externi spole¢nost.

Nékdy nizSi ceny, nez za realizaci svépomoci — dulezitym aspektem Cloud
computingu je i cena. Ta je v nékterych pfipadech dokonce niZsi nez pfi realizaci
identické sluzby svépomoci (anglicky se to oznacuje jako on-premise neboli feSeni na
vaSem hardware a software a ve vasi rezii), a to tfeba i bez zohlednéni SLA (Service
Level Agreement) neboli garantované dostupnosti sluzby.

Efektivni Fizeni a prace diky dostupnosti dat odkudkoliv — rlst produktivity prace
ve firmach

Nevyhody:

Zadné &i malé uspory z rozsahu — zejména vétsi firmy mohou pfi realizaci IT
infrastruktury asoftware svépomoci dosahnout zajimavych uspor zrozsahu.
Poskytovatel Cloud computingu v8ak ¢asto poskytuje obdobnou cenu pfi 50
uzivatelich jako pfi 150 uZivatelich.

Nékdy vysSi ceny, nez za realizaci svépomoci — cena u Cloud computingu mize
byt samoziejmé ivySSi nez cena pfi realizaci svépomoci, zejména pak zdlouhodobého
hlediska. To se tyka zejména pronajmu infrastruktury, kde existuje ur€ita pfirazka za
to, Ze je mozné dynamicky ménit jeji kapacitu i za to, Ze poskytovatel Cloud


https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=PaaS&action=edit&redlink=1
https://cs.wikipedia.org/wiki/Propriet%C3%A1rn%C3%AD_uzam%C4%8Den%C3%AD
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Google_App_Engine&action=edit&redlink=1
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computingu ve formé SLA garantuje obvykle pomérné vysokou (nej¢astéji 99,9%)
dostupnost, za jejiz nedodrzeni je sankcionovan (obvykle slevou na mésiénim/ro¢nim
pausalu).

Migraéni naklady — pouzivani cloudu by mélo snizit naklady na rutinni IT operace a
umoznit firmam investovat vice penéz do samotného byznysu; nemusi to vsak platit
absolutné. Pro nékteré firmy pfesun do cloudu znamena pfeprogramovat firemni
software, aby dobfe spolupracoval s cloudovym feSenim, vyskolit stavajici
zaméstnance, €i si pronajmout nove, a zménit ve firmé pravidla.

5. Uvedte vyhody a nevyhody cloud computingu z technického hlediska
Vyhody:

Absence nutnosti znat principy funkénosti SW a HW

Jednoduchost uzivatelské rozhrani

Principielné vy$si zabezpeceni dat

Rychlost nasazeni — zejména u nékterych aplikaci a infrastrukturnich sluzeb je
obrovskou vyhodou uz samotna rychlost nasazeni Cloud computingu. Potfebujete
novy postovni server pro 100 lidi? Je libo novy webovy server s kapacitou 10 GB,
SQL serverem apod.? S Cloud computingem muzete mit vdechno tohle k dispozici
prakticky ihned.

Moznost dynamicky ménit kapacitu — jako jedna z velkych pfednosti Cloud
computingu se ¢asto uvadi moznost dynamicky ménit kapacitu sluZzeb, ktera je
zejména u vétSich poskytovatelu takika neomezena. Napfiklad e-shop si muze
pronajmout vétsi vypocetni vykon userverl vyuzivanych ve formé Cloud computingu
(typicky hostingu) jen na listopad a prosinec a po zbytek roku si vysta¢i s mensi
kapacitou.

Neni potieba sprava a udrzba — u Cloud computingu vam odpada veskera péce o
serverovou Cast infrastruktury. NefeSite vypadky, nefeSite zaplatovani, dokonce
nefesite ani hackerské utoky, prosté nic. Jediné, co fesSite, je eventualné podpora
vaSich uzivatell, paklize je poskytovatel Cloud computingu nenabizi v potfebné formé
sam.

Upgrade zdarma — pokud pfijde nova verze software (napf¥. novy Microsoft Exchange
Server), nemusite nic zalohovat, instalovat, migrovat, kontrolovat a dokonce ani
kupovat. V&e mate v cené sluzby a o v3e se postara poskytovatel outsourcingu. Vy
tak mate neustaly pfistup k nejnovéjSim funkcim zcela zdarma.

SLA - Service Level Agreement neboli smluvné garantovana dostupnost sluzby je
Casto neuvéfitelnou technickou vyhodou. Jen velmi malo firem ma systémy interné
nastavené tak, Ze by IT oddéleni garantovalo dostupnost néjakych sluzeb. V pfipadé
problému s hardware pak mize klidné dojit k vyfazeni poStovniho serveru na jeden
den a nékdy i déle.

Nevyhody:

Zakaznikova data jsou uschovana na cizi infrastrukture — jsou sice Sifrovana, ve
je zabezpeceno, a to patrné 1épe nez na vlastnich serverech zakaznika. Existuje také
riziko neumysiného zneuziti dat, a to v pfipadé, ze dojde k chybé&. Jako se to stalo
sluzbé Eurotel Office Connector, kdy doSlo omylem k prohozeni dat mezi nékterymi
e-mailovymi schrankami uzivateld.

Zakaznikova data putuji internetem — je dllezité mit na paméti, Ze zakaznikova
data nahle putuji po internetu, aniz by nemusela. To se tyka zejména kancelaiskych
aplikaci, CRM a ERP systému anebo datovych ulozist ve formé laaS. | kdyz jsou
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vSechna data zasifrovana, muze se stat, Ze pfi sofistikované&jSim utoku se k nim
nékdo dostane.

¢ Volba hardware a software je limitovana nabidkou poskytovateli Cloud
Computingu — to mGze mit negativni vliv zejména za pohledu uzivatelt. NapF. jsou
zvykli na Open Office, avSak k dispozici jsou Google Apps. Pokud z principu zakaznik
odmita urcitého dodavatele hardware, nem(ize to u poskytovatele Cloud Computingu
nijak ovlivnit. Stejné jako nemuze napfiklad ovlivnit rychlost pouzitych pevnych disku
apod.

o Nékdy pomalejsi reakéni doba — u Cloud Computingu je veskera infrastruktura
umisténa v datovém centru poskytovatele. JenZe to vilbec nemusi byt v Ceské
republice a dokonce ani v Evropé. Nékdy tak mize dochazet knepfijemnym
prodlevam. Typickym pfikladem je webhosting, kde je podstatny rozdil v tom, jestli se
z Ceské republiky pfistupuje na stranky umisténé na serveru v CR nebo z druhé
pllky zemékoule.
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6. Definujte pojem virtualni realita (virtual reality) a rozSifena realita
(augmented reality). Uvedte konkrétni pfiklady vyuZiti virtualni a rozSifené
reality v praxi.

VIRTUALNI REALITA:

Virtualni realita (VR) je pocitaCova technologie, ktera vytvafi virtualni prostredi, a to
napfiklad iluzi skuteéného svéta (napf. pfi vycviku boje, pilotovani, Iékafstvi), nebo fiktivhiho
svéta pocitaCovych_her. Technologie VR mimo jiné simuluje i uZivatelovu pfitomnost v tomto
prostfedi a tim mu umoZziuje s nim komunikovat a interagovat.

Jde o vytvareni vizualniho, sluchového, hmatového &i jiného zazitku budiciho dojem
skute€nosti pomoci zobrazovaciho zafizeni pocitaCe, specialni audiovizualni helmy, bryli,
rukavic stimulujicich hmat (napf.Oculus rift, Samsung Gear VR, Playstation VR), popf. jiného
oble€eni snimajiciho pohyb.

Princip pouzivani VR
K vytvofeni VR jsou pouZzivany specializované bryle a rukavice pro simulaci hmatového

vnimani. Tyto bryle zobrazuji do kazdého oka obraz kazdé scény z jiného uhlu, coZ v mozku
vyvola vérohodny trojrozmérny obraz. Takové zobrazeni se dosahuje nékolika zpusoby:

1. Pomoci tzv. shutter glasses, které stfidavé velkou rychlosti zatmivaji levé a pravé
oko v synchronizaci se zobrazenim na monitoru. Pfi dostateéné opakujici se frekvenci
vznika dojem prostorového vidéni.

2. Vyuziti filtrace barev. Specialni bryle maji na levém skle zeleny filtr a na pravém filtr
Cerveny. Na obrazovce se vytvofi obraz, jehoz pohled pro levé oko je tvofen z
odstinl zelené barvy, pro pravé oko z odstinli ¢ervené barvy. Spole¢né body obou
pohled( se namixuji do Zluta.

3. DalSim zplsobem jsou skuteéné virtualni bryle. Pfed kazdé oko je umistén maly LCD
displej, ktery pomoci dalsi optiky pfenasi obraz na oba displeje.

4. NejnovéjSim produktem jsou VR bryle, které nepouzivaji integrovany LCD displej, ale
vyuzivaji obrazovku chytrého telefonu, ktery se do VR bryli viozi.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Virtualita
https://cs.wikipedia.org/wiki/Sv%C4%9Bt
https://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_hra
https://cs.wikipedia.org/wiki/Vizualizace
https://cs.wikipedia.org/wiki/Hmat
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VYUZITI VIRTUALNI REALITY V PRAXI:

Virtualni realita ma velké pfedpoklady pro vyuziti v mnoha oborech. At uz jde o vycvik, nebo
pouhou zabavu. VR nasla své uplatnéni napft.:

18.4.2017

V Iékafstvi
Prostorové modely organu nebo celého téla. Ty se ziskavaji pomoci pocitatové tomografie.

V konstrukci
CADy, moznost prohlédnout si interiéry staveb, vnitfek automobill atd.

V armadé
Simulator létani, ktery je i pfes velké pofizovaci naklady o mnoho uspornéjsi nez skute¢ny
let.

Zabavni prdmysl
Vesmirny simulator EVE, GTA, Assetto corsa a dalsi hry.

Sport
VR slouzi k dokonalému vytrénovani spravného pohybu a techniky.

¢l‘2 PlayStation.VR
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ROZSIRENA REALITA

(RR) je pojem, ktery se pouziva pro realny obraz svéta (napf. budovy nasnimané mobilem...)
doplnény o pocitaCem vytvorené objekty (text, obrazek, animace,...).

Kamera snima obraz reality a specialni aplikace detekuje snimanou scénu. Na zakladé této
detekce umisti (renderuje) do obrazu projektovaném na displej pocitace (telefonu) doplfujici
informace (text, 2D ¢&i 3D objekty-animace, filmové klipy ¢i zvuky), Google glass

VYUZITI ROZSIRENE REALITY V PRAXI:

Vzdélavani

Tisténé ucebnice mohou byt doplnény markery, které je proméni v zabavnou interaktivni
pomdacku.

Reklama
RR se da vyuzit jako pfima soucast reklamni kampané, kdy je marker otisknut v ¢asopise

jako soucast inzerce.

Marketing a podpora prodeje

RR markery se objevuji na obalech produktu, v tisténych katalozich. RR kiosky mohou byt
nainstalované na prodejnach, na vystavach a veletrzich. V realném prostfedi Ize prezentovat
i napfiklad rendrované 3D CAD modely.

E-shopy

Zde je vyuziti pfi prohlizeni 3D modelu telefonu a oble€eni, a to tak, Ze si oble€eni nalepite
na hrud, postavite se pfed svoji web kameru a uz si muzete zkouset tricka. Pomoci gest pak
stfidate jedno tricko za druhym. To, které si vyberete pak mizete gestem vlozit do koSiku
anebo se v ném "vyfotit" a obrazek rovnou publikovat na socialni sité.

Hry a zabava
Namifime kameru na marker a mame volant nebo letecky knipl na ovladani

auta Ci letadla. Marker nalepeny na Celo pfi¢aruje zvifeci hlavu. S chytrym
telefonem Ize pomoci RR zpestfit geocachingové hry (Pokemon GO) anebo si zahrat
jednodussi RPG stfileCku ve skuteném prostredi.

Hra AR EdiBear pro Androiad



VYSOKE UCEN( | FAKULTA
I TECHNICKE | STAVEBNI
V BRNE

BU006_Informacni technologie a systémova analyza
Vypracovali: Lucie Svabovad, Ludmila Vondalova, Tereza Kratochvilova, Radomir Semnicky

18.4.2017

167:22:50:04 652

=




VYSOKE UCEN( | FAKULTA
I TECHNICKE | STAVEBNI
V BRNE

BU006_Informacni technologie a systémova analyza
Vypracovali: Lucie Svabovad, Ludmila Vondalova, Tereza Kratochvilova, Radomir Semnicky

18.4.2017

Zdroje:
http://www.businessvize.cz

https://publi.cz

https://azure.microsoft.com

http://www.cloud.cz

https://cs.wikipedia.org

https://www.systemonline.cz

https://it-slovnik.cz

http://www.virtualnipc.cz

http://www.compcentrum.cz

http://ictsecurity.cz

http://www.fi.muni.cz

http://www.spravapcsiti.cz

www.svethardware.cz

www.mobi.idnes.cz

www.alza.cz

www.vim.el5.cz

www.rreality.com/sk

WWW.rozsirenarealita.cz
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